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APLIKACJA INTERNETOWA OBSEUGUJACA GRE MIEJSKA

Streszczenie: Artykul opisuje proces tworzenia internetowej aplikacji, ktéra postuzyla za
system rejestrujacy przebieg autorskiej gry miejskiej. Przedstawiono jej dziatanie od strony
widoku uzytkownika — bezpieczny sposob pozyskiwania informacji i przekazywania ich do
serwera - nastgpnie analize danych, przechowywanie ich i finalny zwrot do uzytkownika.
Poruszono réwniez problem niskiej rozdzielczosci fotografii uchwyconych dekady wstecz.

Stowa kluczowe: aplikacja internetowa, front-end, HTML, CSS, back-end, PHP, baza danych,
MySQL, kod QR, AI Image Upscaler

WEB APPLICATION FOR THE URBAN GAME

Summary: The article describes the process of creating a web application used as a system for
recording the course of an urban game. Its operation is presented from the user's view - the
method of obtaining information and transferring it to the server — and from the server-side -
analyzing and storing data then returning them to the user. The problem of low-resolution
photographs was also discussed.

Keywords: web application, front-end, HTML, CSS, back-end, PHP, database, MySQL, QR
code, Al Image Upscaler

1. Przygotowanie stacji gry i druzyn

Zasady gry miejskiej polegaja na poruszaniu si¢ druzyn po przestrzeni miejskiej
w celu odwiedzenia specjalnie przygotowanych stacji. Najczesciej calosci towarzyszy
fabuta, a wraz z nig zagadki. Celem uczestnikow jest pozna¢ elementy historii
i zestawi¢ je w logiczng catos¢.

1.1. Przypisanie numerow ID kazdej stacji i kazdej druzynie

Aby sprawnie postugiwac si¢ nazwami druzyn i stacji, przewidziano systematyzacje
w postaci numeréw ID. Do dyspozycji organizatoréw udostepniono zabezpieczony
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hastem panel administratora. Dzigki temu mogli w przystepny sposob zarzadza¢ baza
danych z lista druzyn i stacji.

Panel administratora

Stacje

D nazwa

2189 Katedra $w. Mikotaja

3068 Pomnik Marcina Lutra

3345 Zamek Sutkowskich

4971 Teatr polski

5211 Rynek

7590 Willa Teodora Sixta

8201 Fabryka

9710 ul. Schodowa
Dodaj stacje: 1D | [Nazwa Dodaj
Usui stacje: [0 ] [Usur |

Druzyny

D nazwa

420 testowa pierwsza

2115 testowa druga

2941 VI Liceum Ogolnoksztaicace im. Armii Krajowej w Bielsku-Biatej

3119 Zespot Szkot icznych im. Michata Ki w Bielsku-Biatej
3847 Szkofa rezerwowa 3

4447 IIl Liceum Ogé im. Stefana Z w Bielsku-Biatej

4470 VIl Liceum Ogo im. Hanny C iej w Bielsku-Biatej
4777 Zespot Szkot im. gen Maczka w Bielsku-Biatej
5427 Zespot Szkot Gastronomicznych i Handlowych w Bielsku-Biatej

7015 II Liceum Ogolnoksztaicace im. Adama Asnyka w Bielsku-Biatej

7265 IV Liceum Ogolnoksztaicace im. Komisji Edukacji Narodowej w Bielsku-Biatej
8184 Szkota rezerwowa 1

8454 Szkota rezerwowa 2
8798 | Liceum Ogolnoksztaicace im. Mikotaja Kopernika w Bielsku-Biatej

9645 Akademickie Dwujezyczne Liceum Oxford Secondary School w Bielsku-Biatej

Dodaj druzyne: [10 |[[Docs; |
Usui druzyne: [0 |
Skany

stationlD teamID date
2189 420 2022-10-17 09:50:14
2189 7015 2022-10-17 10:01:30
2189 7265 2022-10-17 10:01:41
5211 7265 2022-10-17 10:06:51
5211 7015 2022-10-17 10:07:09
2189 4470 2022-10-17 10:16:17
7590 7265 2022-10-17 10:17:56
7590 7015 2022-10-17 10:18:07
3345 420 2022-10-17 10:23:17
3068 4470 2022-10-17 10:27:05
2189 8798 2022-10-17 10:30:38

Rysunek 1. Przyktadowy wyglgd panelu administratora [1]
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Dane wpisane w pola ,,ID” oraz ,,Nazwa” s3 przesylane do serwera metoda POST. Po
wcisnigciu przycisku obok formularza, zapisuja si¢ w globalnych zmiennych
o nazwach odpowiadajacych nazwom tych pdl. Przyktadowo dodanie stacji:

<p><form method="post" action="<?php echo
htmlspecialchars ($_SERVER['PHP_SELF'])2>">

Dodaj stacje: <input type="number" name="stationID_add"
placeholder="ID" required>

<input type="text" name="stationName_add"
placeholder="Nazwa" required>

<input type="submit" name="stationSubmit_add"
value="Dodaj"><?=login () ?></form></p>

Potem nastepuje wywotlanie prostej funkcji, ktéra wprowadza dane do bazy danych.

function sglQuery ($sql) {
Sconn=$GLOBALS['conn'];
if ($conn->query ($sql)===TRUE) {
refresh();
}
}

if (isset ($_POST['stationSubmit_add'])){ // dodanie stacji
sglQuery ('"INSERT INTO scans VALUES

('.$_POST['stationID_add'].',"'.$_POST['stationName_add']."'"

) ")

}

Wypetniong tabelg oczywiscie trzeba wyswietlic.

function printTable (StableName) {
Sconn=$GLOBALS['conn'];
echo "<table>";

//pobieranie kolumn

$sgl="SHOW COLUMNS FROM S$tableName";

$sql_result=Sconn->query ($sql) ;

ScolumnsNum=0;

while (Srow=mysqli_fetch_array (Ssqgl_result)) {
echo "<th>".S$row['Field']."</th>";
ScolumnsNum++;

}

//pobieranie wierszy
$sql="SELECT * FROM S$tableName";
$sql_result=S$Sconn->query ($sql) ;
SrowsArray=mysqli_fetch_all ($sgl_result);
for ($i=0; $i<count (SrowsArray); Si++) {

echo "<tr>";

for ($3=0; $j<ScolumnsNum; $j++) {

echo "<td>". SrowsArray[$i][$]]."</td>";
}

echo "</tr>";
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echo "</table>";

1.2. Utworzenie podstron z tre$cia fabuly

Kazde miejsce na mapie gry miejskiej zawiera swoj opis, element fabuly i tresé
zagadki. Aby zachowa¢ tad, konieczne jest zawarcie ich w odrgbnych plikach. Dzigki
przyporzadkowaniu stacjom numeréw ID, mozna tatwo si¢ po nich poruszac.

ZIMOWY ROMANS

Fabryka

MIEJSCE

Znajdujecie sig¢ przed Muzeum Historycznym w
Bielsku Bialej umiejscowionym w oryginalnych
budynkach fabryki sukna i towardw welnianych
rodziny Bfittnerdw, zalozonej przez bielskiego
sukiennika Karola Bilttnera, péiniej prowadzonej
przez jego synow. Firma Karola Biittnera Synowie
zatrudniala 150 robotnikéw w dwéch zakladach, obok
produkeji tkanin sukiennych, szewiotéw i tkanin
czesankowych rozpoczeto tez reczny wyrdsh dywandw.
Dzialaly przedstawicielstwa wPoznaniu i. Gdansku, 8
wyroby trafialy m.in. do krajéw Bliskiego Wschodu.

FABULA

Informacja 2z vamictnika dozorcy Igora Kossaka:
Okolo godziny zed zmiana z drugim
dozorey - mé)  pracodawca wrocit |do fabryki- po
spektaklu..Mastepnego dnia Po sniadaniu
dowiedzidlem sic o styaszne) rzeczy jaka stala si¢ w
fabrycé minionego wieczoru podczas warty mojego
kolegil Stefena. Zaréwno Jon jak ‘4 Matternich
zostald brutalni mordo ..

tego “dopusci¢, oni przeci niewinni.
prébowal Hadaé wiadomosic méwiaca kto
Matternicha pnigstety nie gdasyt gdyz

zabity.

ZAGADKA

Mors

Rysunek 2. Podstrona o nazwie ,,8201.php” [1]

1.3. Zawarcie adresow URL podstron pod postacia kodéw QR

Ostatnim krokiem na drodze przygotowania gry miejskiej jest rozmieszczenie stacji
w przestrzeni miasta. Najwygodniejszg formga odczytania adresow URL sg dla
uczestnika kody QR.
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Gra miejska ,,Zimowy romans”

Katedra $w. Mikotaia

Rysunek 3. Grafika umieszczona pod Katedrg sw. Mikotaja w Bielsku-Biatej na czas
trwania gry miejskiej ,,Zimowy romans” [1]

2. Sledzenie postepu druzyn i odblokowywanie elementéw fabuly
Najwazniejszym zadaniem opisywanej aplikacji jest $ledzenie postepu druzyn oraz
zabezpieczenie wgladu do tresci fabuty przed startem gry i przed przypadkowymi

osobami, ktére nie biorg udziatu w zabawie.

2.1. Panel logowania

Po zeskanowaniu znalezionego kodu QR, oczom uczestnikdw ukazuje si¢ panel
logowania.

ZIMOWY ROMANS

Teatr polski.

Rysunek 4. Panel logowania na stacji ,, Teatr Polski” [1]
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Link prowadzacy do tej strony zawiera w sobie numer ID stacji zapisany metoda GET:

https://.../station.php?id=4971

Jedli link jest poprawny, program oczekuje wprowadzenia numeru ID druzyny
jawnego tylko dla jej cztonkéw i sprawdza jego poprawnos¢.

//check teamlID
SteamID=$_POST["teamID"];
$sgql="SELECT ID FROM teams WHERE ID = S$teamID";
$sgl_result = $conn->query ($sql);
if ($sgl_result->num_rows == 0){ // jesli niepoprawny
wrong_teamID ($stationID) ;
die();

Kolejnym krokiem jest umieszczenie w bazie danych informacji o wykonaniu skanu,
czyli potwierdzenie odwiedzenia danej stacji.

$sqgql= "SELECT “date’ FROM scans WHERE stationID=$stationID

AND teamID=S$teamID";

$sqgl_result = Sconn->query ($sql);

if($sqgl_result->num_rows == 0){ // jes$li skan nie istnieje
$sql="INSERT INTO scans VALUES

($stationID, SteamID, DATE_ADD (NOW (), INTERVAL 1 HOUR))";
Sconn->query ($sgl_scan);

}

Dzigki sprawdzeniu poprawno$ci numeru ID druzyny, mozna uniknaé zapetnienia
bazy danych przez niepowotane osoby. Réwniez sprawdzenie, czy dana druzyna juz
wcze$niej zeskanowala kod QR gwarantuje niezduplikowanie wpisow.

Wyraz ,,date” jest stowem kluczowym w SQL, dlatego w kontek$cie nazwy kolumny
musi by¢ zawarty w odwréconym apostrofie

“date”

Poniewaz wykorzystany serwer znajduje si¢ w innej strefie czasowej, konieczne jest
dodanie jednej godziny do zwracanego przez niego czasu.

DATE_ADD (NOW () , INTERVAL 1 HOUR)

Wylacznie po przejsciu powyzszych krokéw mozliwe jest odblokowanie podstrony
stacji opisanej w podrozdziale 1.2. Odbywa si¢ to poprzez przekazanie do niej metoda
POST numeru ID druzyny. Nastepuje tam ponowne sprawdzenie wykonania skanu.
Tylko w przypadku powodzenia wySwietlana jest zawartos$¢ strony.
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2.2. Rozwiazywanie zagadek

Wiegkszo§¢ zagadek mozna zawrze¢ w formie tekstu, jednak czgs¢ wymaga
dodatkowych rozwigzan - na przyktad testu jednokrotnego wyboru. W tym przypadku
najlatwiej jest osadzi¢ formularz Google.

<iframe style="width: 100%;"
src="https://docs.google.com/forms/d/e/.../viewform?embedded
=true" width="640" height="1774" frameborder="0"
marginheight="0" marginwidth="0">%aduje..</iframe>

Przyktadowo [1] rozwigzanie finatowej zagadki (rys. 3.) wymagalo rozszyfrowania
kodu Morse’a z nagrania audio i odestania rozwigzania. W celu uproszczenia,
ukonczenie fabuly zapisano jak odwiedzenie stacji o numerze ID -1.

Sanswear=$_POST['answear'];
if (strtolower (Sanswear) == "jerzy") {
$sgql= "SELECT “date’ FROM scans WHERE stationID=-1 AND
teamID=$teamID";
$sqgl_result = S$conn->query ($sql);
if ($sgl_result->num_rows == 0){ // jes$li skan nie
istnieje
echo '<script>
document .getElementById ("congrat") .innerHTML = "GRATULUJEMY
PRZEJSCIA GRY I ROZWIAZANIA ZAGADKI!"; </script>"';
$sqgl= "INSERT INTO scans VALUES (-
1, $teamID, DATE_ADD (NOW (), INTERVAL 1 HOUR))";
Sconn->query ($sql) ;
}
else
echo '<script>
document .getElementById ("congrat") .innerHTML = "Juz
udzielites$ odpowiedzi na to pytanie."; </script>"';
}
else
wrong_answear ($SstationID, $teamlID);

2.3. Ranking czasu przej$cia gry

Celem gry miejskiej jest nie tylko rozwigzanie zagadek, aby odnalez¢ wszystkie
stacje, lecz rowniez dokonanie tego w jak najkrétszym czasie. Wytonienie zwycigzcy
polega wigc na zmierzeniu czasu przejScia gry. Godzing odwiedzenia
pierwszej i ostatniej stacji (rowniez kazdej innej) organizatorzy moga odczytaé
w panelu administratora (rys. 1).

3. Szata graficzna strony

Waznym aspektem kazdej aplikacji jest jej wyglad. Strona powinna zawiera¢ swdj
wilasny Kaskadowy Arkusz Stylow — w skrécie CSS. Jest to lista dyrektyw
okreslajacych w jaki sposéb ma zosta¢ wyswietlona zawarto§¢ znacznikéw HTML.
Dzigki takiemu rozwigzaniu mozna zaprojektowa¢ wyglad chociazby przycisku:
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.przycisk {
margin-top: 10px;
height: 25px;
background-color: transparent;
color: white;
font-family: “Special Elite”;
border: 2px solid white;

}

Odpowiedni design wplywa na czytelno$¢ tresci. Aby utatwi¢ prace organizatorom,
zakolorowano co drugi wiersz tabel w panu administratora (rys. 1).

Tr:nth-child(even) {
background-color: #dddddd;
}

Problem archiwalnego zdjecia Bialej jako tla

Aby jeszcze bardziej wprowadzi¢ uczestnikOw w klimat fabuly, w tle strony
umieszczono fotografi¢ gtdwnej ulicy Bialej z czaséw niemieckiej okupacji [2]. Takie
zdjecia z regulty cechujg si¢ niska jakoscig. Z pomocg przychodzi sztuczna
inteligencja [3], ktora potrafi zwigkszy¢ rozdzielczo$¢ zdjecia jednocze$nie
polepszajac jako$¢.

T D T
BIALA — Hauptsirasse > s e -

BIALA — Hauptsirasse

Rysunek 5. Efekt przeskalowania grafiki przy uzyciu Al
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4. Narzedzia pracy

W procesie tworzenia aplikacji internetowej nieoceniong role¢ peinia odpowiednie
narzedzia. Zintegrowany pakiet XAMPP [4] umozliwia testowanie biezacej wersji
aplikacji dzigki lokalnemu serwerowi Apache oraz bazy danych MySQL.

[] XAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021] = [m} *
XAMPP Control Panel v3.3.0 o contg
Modules
Service  Module PID({s} Port(s} Actions s
Apache 11232 80, 443 Stop | | Admn || Config || Logs B shel
MySaL 5236 3306 Stop Admin Config Logs |__| Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E;f‘ Services
Mercury Start Admin Config Logs & Help
Tomcat Start Admin Config Logs |:|. Quit
22:11:55 [main] The Mercury module is disabled A
22:11:55 [main] The Tomcat module is disabled
22:11:55 [main] Starting Check-Timer
22:11:55 [main] Control Panel Ready
22:12:06 [Apache] Attempting to start Apache app...
22:12:06 [Apache] Status change detected: running
22:12:06 [mysql] Attempting to start MySQL app...
22:12:07 [mysql] Status change detected: running

Rysunek 6. Panel kontrolny XAMPP

Graficzny interfejs oprogramowania MySQL Workbench [5] stuzy do wygodnego
projektowania zapytan SQL oraz zarzadzania bazg danych.

& MysaL Workbench - u] X

@&  freemysalhosting - Waming . x
File Edit View Query Datsbase Server Tools Scripting Help

SE e &FEE L i @ D=0
Novigobas e S T ey s B e
SCHEMAS * WH FFA =) mtto1000rows = [ 35 |9 @ (] @ <« » |[@ & | dmpto
% 1e SELECT * FROM sql11525565.scansj
= * = Automatic context help is
v [ sql11525565 i !
¥ B Tables disabled. Use the toolbar t
» E admins manually get help for the
B = osans current caret position or t¢
P B8 atations toggle automatic help.
» 5 teams <
B views i
T Stored Procedures | Resultarid | 1] 4% Fiter Rovs: | Export: B | Wrep cell content: I [

B Functions

stationID  teamiD  date 3
» 2189 420 2022-10-17 09:50:14
2189 7015 2022-10-17 10:01:30
Administration  Schemas Tos S S
Infarmation :2::ssssssisiessszesniasnsie 5211 765 2022-10-17 10:06:51 e
s211 7015 2022-10-17 10:07:09 Editer
) 2189 4470 2022-10-17 10:16:17
Mo oliect: selerted 7590 7265 2022-10-17 10:17:56
7590 7015 2022-10-17 10:18:07 -
scans 1 x © Readonly ContextHelp Snippets
L e
[T Action Output -
#  Tme  Acon Message Duration / Fetch
Object InFo [JEGRSIER © 1222726 SELECT*FROM sq/11525565 scans LIMIT 0, 1000 39 rowie) retumed 0.031 sec / 0.000 sec
Query Completed 1B

Rysunek 7. Oprogramowanie MySQL Workbench
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Opisana w artykule gra miejska zostata zaprojektowana i zrealizowana w ramach
Uczniowskiego Kongresu Kultury, ktéry odbyt si¢ w Bielsku-Biatej w dniu
20.10.2022 1.
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